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Penelitian ini merupakan penelitian dan pengembangan yang bertujuan untuk
mengembangkan media pembelajaran berupa permainan ular tangga guna
membantu siswa kelas VIII SMP menguasai penggunaan past form of verbs, baik
regular maupun irregular verbs. Penelitian ini menggunakan model
pengembangan ADDIE yang meliputi tahap Analysis, Design, dan Development,
dengan penelitian dibatasi sampai pada tahap wvaliditas produk. Media
dikembangkan berdasarkan kebutuhan pembelajaran siswa dan dirancang dalam
bentuk permainan dengan berbagai tantangan kontekstual serta kartu bantuan
sebagai penopang pemahaman. Validitas media dinilai melalui expert judgment
oleh ahli materi dan ahli media menggunakan instrumen validasi. Hasil validasi
menunjukkan bahwa media pembelajaran yang dikembangkan berada pada
kategori valid dan layak digunakan sebagai media pembelajaran untuk
mendukung penguasaan past form of verbs pada siswa SMP.
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This study employed a Research and Development approach aimed at developing
a snakes and ladders learning media to support eighth-grade junior high school
students in mastering the use of past form verbs, including regular and irregular
verbs. The development process was based on the ADDIE model, consisting of
the Analysis, Design, and Development stages, with the research limited to the
product validity stage. The media was developed according to students’ learning
needs and designed as a game incorporating contextual challenges and helper
cards to support understanding. The validity of the product was examined through
expert judgment involving a material expert and a media expert using validation
instruments. The results indicated that the developed learning media was valid and
feasible to be used as a learning medium for teaching past form verbs.

‘Xvii



	ABSTRAK
	ABSTRACT

