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GLOSARIUM 

 

Glosarium memuat daftar kata tertentu yang digunakan dalam laporan 

dan membutuhkan penjelasan, misalnya kata serapan yang belum lazim 

digunakan. Contoh penulisannya seperti di bawah ini: 

 

Dashboard tampilan berisi informasi yang terjadi pada aplikasi bentuk 

template untuk membuat website 

Balance Keseimbangan adalah perbedaan antara kredit dan debit sisi 

membahas account 

RUP adalah kerangka kerja proses pengembangan perangkat 

lunak yang diciptakan oleh Rational Software 

Corporation. 

Refactoring adalah proses mengubah sistem dari suatu perangakat lunak 

tanpa mengubah perilaku eksternal (fungsionalitas 

akhir) dari perangkat lunak tersebut. 

Incremental adalah metode pengembangan perangkat lunak di mana 

produk dirancang, diimplementasikan, dan diuji secara 

bertahap hingga produk selesai. 

Overhead overhead adalah "biaya yang dikeluarkan untuk 

mendukung proyek" pekerjaan yang dibentuk 

sebelumnya untuk mendukung proyek yang secara 

tidak langsung dibebankan ke proyek itu. 

Iterasi adalah sifat tertentu dari algoritma atau program komputer 

di mana suatu urutan atau lebih dari langkah algoritmik 

dilakukan di loop program. 

 

 

 

 


