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GLOSARIUM 

 

Black box  Pengujian yang dilakukan sepenuhnya hanya dengn 

menilai kebutuhan dan spesifikasi perangkat lunak. 

CodeIgniter  Sebuah Framework yang dibuat menggunakan 

Bahasa PHP untuk membuat aplikasi web dengan 

cepat dan mudah dalam pengembangan. 

Extreme programming  Metode pengembangan sistem yang mencoba 

menyederhanakan berbagai tahapan dalam proses 

pengembangan tersebut sehingga menjadi lebih 

adaptif dan fleksibel  

Flowchart  Diagram yang berisi alur atau langkah-langkah 

sebuah proses eksternal. 

Requirement  Pernyataan atau gambaran pelayanan yang 

disediakan oleh sistem, batasan sistem dan fungsi – 

fungsi sistem yang akan dibangun. 

User  Pengguna pada layanan atau perangkat dalam sistem 

teknologi informasi. 

  


