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GLOSARIUM 

 

Penelitian ini menggunakan beberapa kata yang memiliki artinya sendiri 

sehingga memiliki fungsi pada masing-masing kata tersebut. Berikut beebrapa kata-

kata yang terdapat pada penelitian ini. 

 

Prototype  Metode pengembangan produk dengan cara membuat 

rancangan, sampel atau model dengan tujuan pengujian 

konsep atau proses kerja dari produk. 

Arduino IDE Arduino IDE adalah forum open source yang 

memungkinkannya dengan mudah membuat dan 

menambahkan kode ke proyek, dan juga merupakan 

aplikasi lintas browser yang ditulis dalam bahasa C dan 

C++ untuk Windows, macOS, dan Linux. 

  


