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GLOSARIUM 

 

Flowchart  merupakan alur kerja dalam penelitian atau sistem. 

User  merupakan pengguna layanan dalam platform sistem 

informasi pelayanan masyarakat. 

Metode Waterfall merupakan metode pengembangan perangkat lunak 

yang memiliki sifat berurut dalam merancang 

software.  

Black Box merupakan teknik pengujian terhadap fungsionalitas 

sebuah aplikasi atau program yang dibuat. 

UAT User Acceptance Testing merupakan proses 

pengujian yang dilakukan oleh pengguna yang 

menghasilkan dokumen hasil uji. 

UML  Unified Modeling Language merupakan metode 

 pemodelan visual untuk perancangan sistem 

 berorientasi objek. 

  


