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Penelitian ini bertujuan untuk melihat pengaruh dari penggunaan media
interaktif berbasis Adobe Flash terhadap hasil belajar pada materi sistem
pertahanan tubuh manusia. Penelitian ini merupakan penelitian eksperimen.
Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh siswa kelas X1 IPA SMA Negeri 4
Tanjungpinang. Teknik pengambilan sampel menggunakan teknik random
sampling dengan mengambil dua kelas secara acak dengan cara mengundi
populasi yang berkarakteristik homogen sehingga sampel penelitian berjumlah 75
siswa yang dikelompokkan menjadi kelompok eksperimen dan kontrol. Instrumen
penelitian yang digunakan pada penelitian ini adalah Instrumen Tes, untuk
memperoleh data hasil belajar. Berdasarkan hasil uji hipotesis menggunakan uji T
diketahui: Terdapat pengaruh yang signifikan pada penggunaan media interaktif
berbasis Adobe Flash terhadap hasil belajar ditunjukkan dari nilai P-value 0,017 <
0,05. Media interaktif berbasis Adobe Flash ini dapat menjadi media
pembelajaran alternatif penunjang proses pembelajaran yang dapat meningkatkan
hasil belajar siswa.
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This research aims to see the effect of using Adobe Flash-based interactive
media on learning outcomes on the material of the human body's immune system.
This research is an experimental research. The population in this study were all
science students of the eleventh grader of SMA Negeri 4 Tanjungpinang. The
sampling technique using random sampling technique who it will be taken two
classes randomly by taking a population with homogeneous characteristics so that
the research sample is 75 students who are grouped into experimental and control
groups. The research instrument used in this study was a test instrument, to obtain
data on learning outcomes. Based on the results of hypothesis testing using the T
test, it is known that: There is a significant effect of using Adobe Flash-based
interactive media on learning outcomes as indicated by a P-value of 0,017 < 0,05.
This Adobe Flash-based interactive media can be an alternative learning media to
support the learning process that can improve student learning outcomes.
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