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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

MOTTO 

“Never Give Up Because Great Things Take Time” 

Tidak ada yang instan didunia ini 

Tapi dengan doa dan usaha 

Insyaallah akan ada jalan untuk mencapainya 

 

PERSEMBAHAN 

Bismillahirrahmanirrahim atas izin Allah, 

Kupersembahkan tulisan ini kepada: 

 Cahaya hidup yang senantiasa ada saat suka maupun duka, selalu setia 

mendampingi saat aku lemah dan tak berdaya, ibunda tercinta Wa Salamah yang 

selalu memanjatkan doa dalam setiap sujudnya. Tiada harapan yang diinginkan 
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 Adikku tersayang, Dimas Dwi Pramuja dan Gilang Tri Bagus, terimakasih 

untuk setiap warna dalam kehidupan ini. Suka duka yang kita lalui bersama 

semoga menjadi berkah dunia akhirat dengan doa restu ayah dan ibu. 

 Diri sendiri, you’re doing fine. Sometimes you’re doing better, sometimes 

you’re doing worse, but in the end it’s you, it’s you. So just feel yourself grow and 

never give up. 
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