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GLOSARIUM 

 

RNN Jenis arsitektur jaringan saraf yang dirancang khusus untuk 

memproses data urutan atau data dengan konteks temporal. 

RNN memiliki kemampuan untuk menyimpan informasi 

sebelumnya dan menggunakannya dalam pemrosesan 

informasi saat ini 

LSTM adalah jenis spesifik dari RNN (Recurrent Neural Network) 

yang dirancang untuk mengatasi masalah utama RNN, yaitu 

menghadapi kendala dalam memodelkan dan mempelajari 

hubungan jangka panjang pada urutan data. 

Overfitting Overfitting adalah kondisi di mana model algoritma 

pembelajaran mesin terlalu "terbiasa" dengan data pelatihan 

sehingga tidak mampu melakukan generalisasi dengan baik 

pada data baru atau data pengujian. 

Epoch  Epoch dalam konteks pembelajaran mesin (machine 

learning) merujuk pada satu kali iterasi melalui seluruh data 

pelatihan oleh model pembelajaran. 

Flatten Flatten merupakan operasi yang digunakan dalam jaringan 

saraf tiruan untuk mengubah bentuk atau dimensi dari 

tensor yang diteruskan ke lapisan selanjutnya. 

Embedding Embedding adalah teknik dalam pemrosesan bahasa alami 

(Natural Language Processing/NLP) yang digunakan 

untuk mengubah representasi kata-kata dalam bentuk 

vektor numerik yang dapat diproses oleh model machine 

learning. 

 

 

 

 

 

 

 


