ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui elemen-elemen yang sering
muncul digamifikasi dalam pembelajaran listening. Terdapat 4 elemen yang akan
dibahas didalam penelitian ini yaitu poin, level, challenge dan leaderboard.
Penelitian ini membahas tentang elemen-elemen gamifikasi yang sering muncul
dibeberapa games untuk proses pembelajaran. Metode penelitian yang digunakan
ialah deskriptif kualitatif, instrumen yang digunakan berupa observasi dan
interview. Hasil penelitian menunjukkan bahwa dengan adanya gamifikasi dalam
proses pembelajaran akan membuat siswa lebih termotivasi dan membuat suasana
kelas lebih santai. Terdapat beberapa elemen gamifikasi yang menurut pendapat

siswa memiliki peranan penting dan begitu juga sebaliknya.

Kata Kunci: Gamifikasi, Elemen, Mendengar.



ABSTRACT

This research aims to find out the elements that often appear in gamification,
specially at listening class. This research was conducted at Universitas Maritim
Raja Ali Haji class of K1-2022. There are 4 elements that will be discussed in this
study, namely points, levels, challenges and leaderboard. This research discusses
the elements of gamification that often appear in several games for the learning
process. The research method used is descriptive qualitative, the instruments used
are observation and interview. The results showed that gamification in the learning
process will make students more motivated and make the classroom atmosphere
more relaxed. There are several elements of gamification which in the opinion of

students have an important role and vice versa.
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