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Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan game space molecular
berbasis android pada materi bentuk molekul yang valid sehingga layak digunakan
dalam kegiatan pembelajaran. Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan
Metode yang digunakan yaitu penelitian pengembangan dengan model
pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation,
Evaluation). Berdasarkan hasil penelitian pengembangan Game Space Molecular
berbasis android pada materi bentuk molekul dari hasil penelitian yang diperoleh
melalui metode angket, maka dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran yang
dirancang hasil validasi untuk validasi media didapat hasil sebesar 84% dengan
kategori sangat valid dan validasi materi didapat hasil yakni sebesar 75% dengan
kategori valid. Dengan ada pengembangan media pembelajaran berupa game space
molecular berbasis android pada materi bentuk molekul yang dikembangkan oleh
peneliti ini peserta didik tidak hanya dapat bermain permainan yang menyenangkan
tetapi juga sekaligus belajar tentang bentuk-bentuk molekul. Sehingga bahwasanya
di harapkan dengan adanya media ajar berupa game bisa menarik minat peserta
didik sehingga memperlancar kegiatan pembelajaran.
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This research aims to develop an Android-based molecular space game
using valid molecular form material so that it is suitable for use in learning
activities. This research is development research. The method used is development
research with the ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation,
Evaluation) development model. Based on the results of research on the
development of the Android-based Space Molecular Game on molecular form
material from the research results obtained through the questionnaire method, it can
be concluded that the learning media designed as a result of validation for media
validation obtained results of 84% with a very valid category and the results
obtained for material validation were: of 75% with the valid category. With the
development of learning media in the form of an Android-based space molecular
game based on molecular shape material developed by this researcher, students can
not only play fun games but also learn about molecular shapes at the same time.
"So it is hoped that the existence of teaching media in the form of games can attract
students' interest so that learning activities can be facilitated.
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