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GLOSARIUM 

 

Scraping proses untuk melakukan pengambilan informasi dari situs 

website yang disimpan dalam format yang dapat dianalisis 

Accuracy seberapa sering model membuat prediksi yang benar 

dengan menghitung jumlah prediksi yang benar dibagi 

dengan total semua prediksi 

Precission  seberapa banyak prediksi positif yang benar, dibandingkan 

dengan semua prediksi positif 

Recall seberapa banyak kasus positif ynag ditemukan oleh model 

yang dibua 

F1 Score rata-rata dari presisi dan recall. 
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