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MOTTO

“Allah tidak mengatakan hidup ini mudah. Tetapi Allah berjanji, bahwa

sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan”

(QS. Al-Insyirah: 5-6)

“Jangan pernah merasa tertinggal, setiap orang punya proses dan rezekinya

masing-masing”’

(QS. Maryam: 4)

“Its s fine to fake it until you make it, until you do, until it true”

(Taylor Swift)

“Tidak apa-apa. Tidak perlu hidup seperti orang lain. Kau hanya perlu menjalani

hidupmu sendiri”

(Kim Sabu - Dr. Romantic)

“Allah know you are trying, that's more than enough”

(Syarifah Iffa Syahfiqah)
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