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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

MOTTO 

“Sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. Maka apabila engkau telah 

selesai (dari sesuatu urusan), tetaplah bekerja keras (untuk urusan orang lain). Dan 

hanya kepada Tuhanmulah engkau berharap” 

(QS. Al-Insyirah 6-8) 

“Allah tidak membebani seseorang melainkan dengan kesanggupannya” 

(QS. Al-Baqarah 286) 

“Apa yang melewatkanmu tidak akan pernah menjadi takdirmu, dan apa yang 

ditakdirkan untukmu tidak akan melewatkan mu” 

(Umar bin Khattab) 

PERSEMBAHAN 

Bismillahirrahmanirrahim. Alhamdulillah, segala puji bagi Allah SWT atas 

limpahan rahmat, hidayah, dan pertolongan-Nya sehingga skripsi ini dapat 

diselesaikan dengan baik. Dengan penuh rasa syukur, skripsi ini saya 

persembahkan kepada kedua orang tua tercinta Bapak Buchari dan Ibu Asmita 

yang telah memberikan doa, kasih sayang, semangat, serta dukungan moral dan 

materi yang tiada henti sepanjang perjalanan pendidikan saya. Tanpa 

pengorbanan, kesabaran, dan ketulusan mereka, serta ridha dan pertolongan dari 

Allah SWT, saya tidak akan mampu mencapai tahap ini. Semoga karya ini 

menjadi wujud kecil dari rasa terima kasih dan bakti tulus saya, serta menjadi 

amal kebaikan yang diridhai oleh Allah SWT. 
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KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur kehadirat Allah SWT atas segala limpahan rahmat dan hidayah-

Nya sehingga peneliti dapat menyelesaikan penyusunan skripsi ini. Skripsi dengan 

judul “Pengembangan Media Augmented Reality RUHDAMI (Rumah Hukum-

Hukum Dasar Kimia) untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Peserta Didik” ini 

dapat diselesaikan dengan tepat waktu. Shalawat dan salam tidak lupa peneliti 

sampaikan kepada junjungan kita Nabi Muhammad SAW yang telah memberikan 

jalan yang terang dan petunjuk kepada kita semua.  

Penyusunan skripsi ini bertujuan untuk memenuhi sebagian persyaratan 

mencapai derajat Sarjana Pendidikan (S.Pd.) pada Program Studi S1 Pendidikan 

Kimia, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Maritim Raja Ali 

Haji. Peneliti menyadari bahwa dalam proses penyusunan skripsi ini tidak lepas 

dari pertolongan Allah SWT serta dukungan dan motivasi dari berbagai pihak. 

Maka peneliti ingin mengucapkan terimakasih kepada: 

1. Prof. Dr. Agung Dhamar Syakti, S.Pi., DEA, selaku Rektor Universitas 

Maritim Raja Ali Haji. 
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vii 

 

4. Assist. Prof. Ardi Widhia Sabekti, S.Pd., M.Pd., selaku Koordinator Program 

Studi Pendidikan Kimia Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas 

Maritim Raja Ali Haji. 

5. Assist. Prof. Inelda Yulita, S.Pd., M.Pd., selaku Dosen Pembimbing I yang 
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6. Assist. Prof. Eko Febri Syahputra Siregar, M.Pd., selaku Dosen Pembimbing 

II yang telah memberikan masukan, saran, dan dukungan dalam penyusunan 
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7. Assist. Prof. Rita Fitriani S.Pd., M.Pd., selaku Dosen Penasehat Akademik 
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kasih karena telah setia menemani di setiap tahap, memberikan semangat di 

saat sulit, serta meluangkan waktu dan tenaga di tengah kesibukan.  

12. Sahabat penulis Defi Anjar Wasih, Nadia Ramadhani, dan Tika Yusri Lestari 

yang telah mendukung dan senantiasa memberikan penulis semangat dalam 

menyelesaikan skripsi ini. 

13. Teman-teman seperjuangan Program Studi S1 Pendidikan Kimia angkatan 

2021 yang telah memberikan dukungan satu sama lain. 

14. Terakhir kepada diri saya sendiri, Nadilla Septiani Putri. Terimakasih sudah 

bertahan atas segala perjuangan, air mata, dan ketidakpastian perjuangan 
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membangun dari berbagai pihak untuk dijadikan sebagai bahan evaluasi dan 
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